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DAS SPIELFELD: Legostadt

Aufgabe 1: Robotersteuerung

Start: Startfeld
Ende:
Button oben: Parkplatz am Haus

Oben

Button unten: Parkplatz am Krankenhaus

Unten

Button Escape: Programmende

Der Roboter soll vom Startfeld entweder zum

Haus (Button oben) oder zum Krankenhaus (Button unten) fahren. Wird
keine der Optionen ausgewahlt, so soll eine erneute Eingabe erfolgen. Mit
der Escape-Taste soll das Programm abgebrochen werden.

- Fortsetzung nachste Folie -
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DAS SPIELFELD: Legostadt

Abfrage von NXT Buttons

Warten auf Knopfdruck:
Button.waitForAnyPress();

Abfrage, ob Knopf links gedruckt ist:
Button.LEFT.isDown()
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DAS SPIELFELD: Legostadt

Aufgabe 1: Robotersteuerung
Losungsweg:

1. Erstellen Sie eine Klasse, die die Main-

Methode erstellen!

- Fortsetzung nachste Folie -
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1. Erstellen Sie eine Klasse, die die Main-Methode erstellen!

S Workspace_NXT - Java - BeispielObjekt/src/Steuerung.java - Eclipse
Datei Bearbeiten Cuelltext Refactoring Mavigieren 5Suchen  Projekt  |e)O5NXJ  Ausfihren  Fenster  Hilfe

- P Yo REN H-O- Q- G- B /- H-Fr oo~

[ Paket-Explorer 52 =) | & Y = B  [1 Steuerungjava 231

b [z Ameise 1
v 2 BeispielObjekt 2 public class Steuerung {
v [ src 3
4= public static void main(String[] args) {
v # (Standardpaket) Bs /4 TODO Automatisch generierter g ot
o [J] Steuerungjava . 5 2 Meue Java-Klasse o %
> B LeJOS NXT Runtime 7 } Java-Klasse
v (22 TagEins 8 /i, Von der Verwendung des Standardpakets wird abgeraten. @
E 9
5 22 Test 15 }
5 (2 Testdl Q [ BeispielObjext/src | | Durchsuchen...
Paket: [ | (standard) | Durchsuchen...
[] Ubergeordneter Typ: Durchsuchen...
Name: [ steuerung |
Modifizierer: @ Offentlich (public) () Standard (default) Privat (private) Geschiitzt (protected)
[ Abstrakt (abstract) [ ]Final (final) Statisch (static)
[java.ang.Object | | Durchsuchen...
Schnittstellen: Hinzufagen o
Entfemen

Welche Methoden-Stubs sollen erstellt werden?

[ public static veid main(String[] args)

[ Konstruktoren aus Superklasse

[4] Ubemommene abstrakte Methoden
(Vorlagen und Standardwert hie

[[J Kommentare generieren

Machten Sie K

Fertigstellen Abbrechen
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DAS SPIELFELD: Legostadt

Aufgabe 1: Robotersteuerung

Losungsweg:
1. Erstellen Sie eine Klasse, die die Main-
Methode erstellen!

2. Erstellen Sie eine weitere Klasse
Roboter, die die Methoden zur
Robotersteuerung enthalten soll!

- Fortsetzung nachste Folie -
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2. Erstellen Sie eine weitere Klasse Roboter, die die Methoden zur

Robotersteuerung enthalten soll!

& Workspace_NXT - Java - BeispielObjekt/src/Roboter.java - Eclipse
Datei Bearbeiten Quelltext Refactoring Mavigieren Suchen  Projekt  1eJOSNXJ  Ausfihren Fenster  Hilfe

O AR P Ml PEN H-0- QB G- OO F~id i F &

[# Paket-Explorer 33 S, | ¢ ~ — O [3] Steuerung.java [ Roboterjava 2
» g.@ Ameise 1
W &J BEISP"E'ObJEkt g Pl.lb]]l: class Roboter { S Meue Java-Klasse O X
hd Erc
= Standardpaket 4 3 Java-Klasse
v i (5tandar P‘a- ) 5 /8, Von der Verwendung des Standardpakets wird abgeraten, @
> [J] Roboterjava
’ m Steueruns.]ava Quellenordner: | BeispielObjekt/src | |Dul:hsuchan...|
» B LeJOS NXT Runtime
5 &3 TagEins Paket: | | (Standard) |Dulchsuchen...|
3 &J Test [JUbergeordneter Typ:  Steuerung Durchsuchen...
5 [ Testd
Name: | Roboter |
Modifizierer: (@) Offentlich (public) () Standard (default) Privat (private) Geschitzt (protected)
[] &bstrakt (abstract) []Final (final) Statisch (static)
Superklasse: |java.|ang‘0bject | | Durchsuchen... |
Schnittstellen: Hinzufiigen ...
Entfernen

Iche Methoden-5tubs sollen erstellt werden?

O public static void main(String[] args)

[Kenstrukteren aus Superklasse

[] Ubernemmene abstrakte Methoden

Machten Sie Kommentare hinzufiigen? (Vorlagen und Standardwert hier kenfigurieren)

[JKommentare generieren

| Fertigstellen || Abbrechen
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DAS SPIELFELD: Legostadt

Aufgabe 1: Robotersteuerung

Losungsweqg:

3. Schreiben Sie in der Klasse Roboter
jeweils eine Methode fur

- Vorwarts fahren

- Ruckwarts fahren
- Links fahren

- Rechts fahren und
- Anhalten

- Die Zeit, die der Roboter fahren soll, soll
als Parameter Ubergeben werden

- Fortsetzung nachste Folie -
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3. Erstellen von Methoden

public static «RUECKGABETYP> <METHODENNAME>> (<PARAMETERLISTE>){
// Methoden-Rumpf: hier den
// auszufuehrenden Code einfuegen

}

<RUECKGABETYP>>:
- void: kein Rickgabetyp
- integer, double, float: entsprechende Datentypen

<METHODENNAME>>: Name der Methode

<&PARAMETERLISTE>»: Liste der Parameter, die an die
Methode ubergeben werden.
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3. Erstellen von Methoden
Beispiel Deklaration in einer weiteren Klasse

import lejos.nxt.Motor;
import lejos.util.Delay;

public class Roboter {
public static void vorwaerts(int zeit){
Motor.B.forward();

Motor.C.forward();
Delay.msDelay(zeit);
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3. Erstellen von Methoden
Beispiel Aufruf aus der Hauptklasse

public class Steuerung {

public static void main(String[] args) {
Roboter.vorwaerts(5600);
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3. Erstellen von Methoden

Beispiel Deklaration und Aufruf in der Hauptklasse

public class Steuerung {

public static void main(String[] args) {
rueckwaerts(500);

}

public static void rueckwaerts (int zeit){

Motor.B.backward();
Motor.C.backward();
Delay.msDelay(zeit);

}
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3. Erstellen von Methoden

Erstellen von Methoden zur Arbeit mit Objekten
- Erstellung einer Klasse
- Bei den Methoden wird das Wort static weggelassen

public class Roboter {
public void vorwaerts(int zeit)({
Motor.B. forward();

Motor.C. forward();
Delay.msDelay(zeit);
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3. Erstellen von Methoden

Erstellen von Objekten und Aufrufen ihrer Methoden
- Realisiert in main-Methode in der Hauptklasse

public class Steuerung {
public static void main(String[] args) {

//Deklaration eines Objektes
Roboter roboter = new Roboter();

// Aufruf der Methode vorwaerts
roboter.vorwaerts(500);
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DAS SPIELFELD: Legostadt

Aufgabe 1: Robotersteuerung

Losungsweqg:
4. Schreiben Sie in lhrer Hauptklasse
jeweils eine Methode fur die die Fahrt

zum Krankenhaus und fur die Fahrt zum
Haus.

5. Realisieren Sie unter Verwendung einer
eigenen Methode in der Hauptklasse die
gesamte Aufgabenstellung. Verwenden
Sie while-Schleifen und if-else-Abfragen.

Hochschule Mannheim| Ute lhme Oktober 2017 14



