Quasar:
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» Architektur von Informationssystemen

» Architektur grafischer Bedienoberflachen
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Quasar: Qualitatssoftwarearchitektur; Qualitat auf 4 Ebenen

Quasar

1. Ideen und Konzepte (vgl. Parnas)

SACIET 2 Begriffe (klar definiert, z.B. Architektur, Komponente,
GUI-Architektur SChnittStEHE)

Exkurs:

Use Cases 3. Standard-Architekturen und Standard-Schnittstellen fiir
Literatur verschiedene “Themen”, z.B. Datenbankanbindung

4. Standard-Komponenten hinter deflnlerten Schnlttstellen z.B. flr
Autorisierung, Persistenz S PGS,
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Komponenten von Informationssystemen
(mit grafischer Bedienoberflache)

Quasar

%IS-Architektur GUI| — Frontend (SW”’]g’ MFC EtC)

GUI-Architektur

> E)S(l;u(rjsa:ses

P> Literatur I

|

: GUI — Engine (View, Client)

|

1

|

> ..

» Anwendungskern (Modell, Server)
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Architektur von Informationssystemen:
Prinzipien [sehr frei nach Siedersleben]

Ouasar  Der Anwendungskern (Server) enthalt nur die fachlichen
| Dinge (= Anwendungslogik)
S-Avenitekdur — Das (G)UI ist drumherumgebaut

— Z.B. Ubernimmt eine intelligente Persistenzkomponente die
S Datenbankansteuerung (Technik nicht mit fachlichen Dingen vermischen)

GUI-Architektur

P> Literatur

* Prinzipien:
Der Anwendungskern verhalt sich defensiv und macht
maoglichst wenig Annahmen Uber seine Aufrufer

— Er prift alle Eingaben (und verlasst sich nicht darauf, dass diese an der
Bedienoberflache bereits geprift wurden; z.B. mit Java-Assertions prufen)

Konsequenzen:

— Das System ist robuster, leichter zu verstehen, zu andern und zu
erweitern

— Kaum Mehraufwand in der Implementierung, aber

— Mehr Nachdenken beim Architekturentwurf gefordert
(danach wird es einfacher!)
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Architektur grafischer Bedienoberflachen:
Ubersicht [sehr frei nach Siedersleben]

Quasar

IS-Architektur

Fenstersystem (Windows, X)

GUI-Architektur

Exkurs:

Use Cases
P Literatur GUI-Frontend (Swing, MFC)

y
> .. < tationsereignisse
> SA R 0P
1 |
> ] GUI-Engine }F——————— '
> | 1 ] l
T " AF DA B
> T Q ¥ X An dungsereignisse}r
> .. I
Transaktions- Anwendungskern Autorisierung

= manager
> ..
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Kommunikation zwischen Komponenten 1/2

Quasar

IS-Architektur

GUI-Architektur

Exkurs:
Use Cases

actionPerformed(...)
windowClosing(...)

Ausgabe, Zustandsabfragen

Registrierung flr Ereignisse

:[ setText(...)
setVisible(...)

|

>

>

>

Prasentationsereignisse

getModel().isSelected()

add...Listener(...)

| Fenstersystem (Windows, X) |

GUI -Frontend (Swmg MFC) |

)
. Fdagsereignisse
DP

—————— GUIEngne ———————.

T AF DA J{A 4
. nwendungsereignisse
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Kommunikation zwischen Komponenten 2/2

Quasar

IS-Architektur

abortByPartner() ]

GUI-Architektur

Exkurs: getNextShipToSet()
Use Cases 1 1
: ' : Anwendungsereignisse
Literatur 1 1
) Y Y N (update / notify)
Anwendungsfalle, Zustandsabfragen

Registrierung fur Ereignisse

-

> | shootAt(...)
» .| addPlayer(...)
| .
> | Fenstersystem (Windows, X) |
> . keine | GUI-Frontend (Swing, MFC) |
zustandsverandernden J{ ADP Tprasemm.onsma.gn.%e
Methoden!
Pt ~| GUI- Engme ——————— !
. T AF DA : B
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Synchronisation zwischen den Komponenten

» Der Client kennt das GUI-Frontend (Swing), aber nicht
umgekehrt

IS-Architektur — Er registriert sich z.B. bei Swing als Listener flr Events

GUI-Architektur — Er aktualisiert das Frontend bei Bedarf Giber die Schnittstelle Ausgabe

Exkurs:
Use Cases

P> Literatur analog dazu:

Quasar

* Der Client kennt den Server, aber nicht umgekehrt

— Er ruft Anwendungsfall-Methoden lber das Interface
Anwendungsfalle/Registrierung auf, Daten werden als Parameter geliefert

— Zustandsanderungen des Anwendungskerns werden als Rickgabewerte
transportiert oder der Client fragt Gber das Interface Zustandsabfragen
den aktualisierten Zustand ab

— Wenn es Anwendungsereignisse gibt, registriert sich der Client beim
Server als Beobachter (AF/Registrierung); alle Beobachter werden tber
Anwendungsereignisse uUber auftretende Ereignisse informiert
(unspezifisch, also nicht an bestimmte Beobachter angepasst)
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Architektur von Informationssystemen:
Implementierung des Anwendungskerns

« Komponenten des Anwendungskerns (= A-Komponenten)

Quasar . .
Implementieren
IS-Architektur — Anwendungsfalle (AF, Use Cases) im Sinne der UML (= Methoden einer
GUI-Architektur A-Komponente)
Exkurs: Beispiel "Bank"
Use Cases — Konto eréffnen
Literat
rerat — Kontostand abfragen
> — Geld abheben
> — Registrierung fiir Ereignisse (= Listener / Observer / Subscriber)
>
b T ———— Fenstersystem (Windows, X)
>
b GUI-Frontend (Swing, MFC)
1
b 1 /L\ ,J{ ¥ Prasentationsereignisse
o\ A 2 DP
> 1 1
GuUl-Engine = }—————
I I
AF DA o B
T T R Anwendungsereugmsse\f
|
1
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Quasar

IS-Architektur
GUI-Architektur
Exkurs:
Use Cases
Literatur

>

>

>

>

>

>

>

>
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Architektur von Informationssystemen:

Implementierung des Anwendungskerns

« Komponenten des Anwendungskerns (= A-Komponenten)

st implementieren
IS-Architektur — Anwendungsfalle (AF, Use Cases) im Sinne der UML (= Methoden einer
GUI-Architektur A-Komponente)
Exkurs: Beispiel "Bank"
Use Cases "
— Konto eroffnen
Hteratur > Kontostand-abfragen = nicht zustandsverandernd!
> ..
- .Gel.d abheb?n o A-Methoden:
> — Registrierung fir Ereignisse /AE-Methoden: ™ . getBalance()
> e openAccount(...) |{* convertToEuro(...)
> el I o withdraw(...) * etc.
> \’ etc.
L G-—I Jend (Swing, MFC}/
rdsentationsereignisse
’ ’ / J{DP %
> GUI- Engm ———————— I
|
\ \ I{ﬂl | | 1 B
) 5:{ Anwendungsereignisse
1
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