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Eclipse

• Hintergrund, Installation, Start von Eclipse
– Projekt importieren

• Arbeiten mit Eclipse
– Pakete anlegen
– Programme / Klassen anlegen
– Programme ausführen

• Fehlersuche
– Übersetzungsfehler
– Laufzeitfehler
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Hintergrund

• Eclipse ist (unter anderem) Basis für eine 
Java-Entwicklungsumgebung

• Eclipse wird nach IBM-Anschubfinanzierung als Open Source 
entwickelt

• Der Quellcode und Binärdateien für verschiedene Plattformen 
sind unter den Bedingungen der Eclipse Public License (EPL) 
verfügbar
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Download und Installation von Eclipse

• Übersetzen etc. der Quellen ist nicht notwendig; für alle 
unterstützten Plattformen sind Binaries unter www.eclipse.org
verfügbar

• Aktuell ist das Release „Oxygen“



4 ■■■ Eclipse   ■■■ Application Development ■■■ SS2018   ■■■ © Prof. Dr. Peter Knauber

Auftrag

1. Laden Sie Eclipse von eclipse.org herunter
– Download
– „Get Eclipse Oxigen“
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Eclipse starten 1/2
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Eclipse starten 2/2
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Download und Importieren eines Projekts 1/2

• Importieren Sie die Projektdatei von

http://services.informatik.hs-mannheim.de/~knauber/HdWM/
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Download und Importieren eines Projekts 2/2
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Die „Java-Perspektive“

Projekt-
übersicht

Editor-Fenster
zum Bearbeiten

von Dateien

Konsole und
eventuelle Fehlermeldungen

Methoden
etc.

in der
aktuellen
Klasse
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Organisation in Eclipse

• Alles in Eclipse, was zusammen gehört, ist in sogenannten 
„Projekten“ organisiert

• Innerhalb eines Java-Projekts finden wir ein Verzeichnis „src“, 
in dem unsere Java-Quelltexte (engl. source = Quelle) 
ablegen

• Wir organisieren sie in „Paketen“ (engl. package),
ein Paket pro Übungsblatt
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Ein Doppelklick öffnet das Programm im Editor
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Start des Programms und
Anzeige der Ausgabe in der Konsole
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Eclipse in der Übersicht

Projekt-
übersicht

Editor-Fenster
zum Bearbeiten

von Dateien

Konsole mit der Programmausgabe
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Package anlegen 1/2;
zum Beispiel: 1 Package pro Stoffeinheit
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Package anlegen 2/2
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Neues Programm (= Klasse) im Paket anlegen 
1/2
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Neues Programm (= Klasse) im Paket anlegen 
2/2

Klassen-Namen beginnen
immer mit einem
Großbuchstaben
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So sieht das Ergebnis aus:
unsere neue Klasse und das neue Paket
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Ein mögliches Programm

Nicht 
vergessen!
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Fehlerhaftes Programm 1/4
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Fehlerhaftes Programm 2/4:
Übersetzen funktioniert nicht

-> kein Bytecode -> kein Ausführen möglich
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Fehlerhaftes Programm 3/4:
Fehlersuche
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Fehlerhaftes Programm 4/4:
Fehlersuche

Anklicken der Zeile
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Laufzeitfehler auf der Konsole

Anklicken
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Auftrag

1. Laden Sie Eclipse von eclipse.org herunter
– Download
– Get Eclipse Oxigen

2. Laden Sie die Projektdatei von meiner „Homepage“ 
herunter

3. Importieren Sie das Projekt in Eclipse
– File -> Import
– Projects from Folder or Archive
– Archive... -> auswählen -> Finish

4. Vollziehen Sie die in Eclipse gezeigten Dinge nach

5. Vollziehen Sie die „Hello World“-Programme des letzten 
Foliensatzes nach


