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Sequenzdiagramme

• Übersicht

• Nachrichten

• Bedingungen

• Schleifen

• Erzeugen und Löschen von Objekten
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Elemente von Sequenzdiagrammen
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Allgemein: UML Sequenzdiagramme

• Sequenzdiagramme beschreiben die Interaktionen
§ mit einem System 
§ zwischen Objekten (Instanzen von Klassen, Komponenten, ...) eines 

Systems
im zeitlichen Verlauf

• Beteiligte Objekte werden durch ihre (vertikale) Lebenslinie dargestellt 
à die Zeit läuft von oben nach unten

• Operationsaufrufe werden durch Pfeile zwischen den Lebenslinien 
dargestellt

Bemerkung:

• Sequenzdiagramme zeigen keine statischen Beziehungen wie zum 
Beispiel Vererbungsbeziehungen zwischen Klassen

• Ebenso wie z.B. Klassendiagramme keine Abläufe zeigen...
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(unleserliches) Beispiel
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Versenden von Nachrichten

x : A

msg ( param, ... )

y : B
Objekt x

der Klasse A

Operationsaufruf
von x nach y

Lebenslinie
von x

Operation "msg"
ist aktiv
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Verzweigungen
(UML-Version 1.x)
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Verzweigungen
(UML-Version 2.x)



8 ■■■ Design: Interaktionen   ■■■ Systemanalyse und -entwurf   ■■■ SS2019   ■■■ © Prof. Dr. Peter Knauber

Wiederholte Nachrichten-Zustellung / Wiederholungen 
(UML 1.x bzw. 2.x)

Man kann hier kein 
(spezielles) Objekt 

von Klasse 4 angeben
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Erzeugen und Löschen von Objekten
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