Prozesse und Vorgehensmodelle

Wiederholung: Prozess, Vorgehensmodell

Bekannte Vorgehensmodelle
— V-Modell, V-Modell: Produkte
— Evolutionare Entwicklung

lterative Modelle

Entwicklungsaufwand, Entwicklungskosten

Allgemeine Prinzipien bei der Software-Entwicklung

Notationsformen
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. Wiederholung

Modelle, Prozesse

Ein (Software)Prozess beschreibt eine Abfolge von Tatigkeiten

H>Wasseﬁa” zusammen mit deren Ergebnissen
_ _ [etwas richtig tun

P> Evolutionar * Gemeinsamkeiten von Softwareprozessen
> Formal — Spezifikation: Definition der Funktion, Randbedingungen (= Arofderungen)
’X\Qf::r:éung — Entwicklung: Erstellen (- Design, Implementierung) und Qualitatssicherung

Prozess- — Validierung:_Sicherstellen, dass die Software tut, was der Kunde will

ledernolun

Aufwands- ’ — Evolution: Weiteren wegen sich andernden Winschen oder

verteilung Randbedingungen
P Prinzipien

Unterschiede von Softwareprozessen
— Anzahl, Art und Koordination der Prozessschritte
— Anzahl und Art der entwickelten Produkte

das Richtige tunj

Ein Vorgehensmodell ist eine vereinfachte/abstrahierte Beschreibung
eines Softwareprozesses
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. Beispiele fur Vorgehensmodelle

Modelle, Prozesse

H> Wasserfall

Wasserfall-Modell

Prototyping, evolutionare Entwicklung
P> Evolutionar .
» Formale Entwicklung
P> Formal
Wieder- * Wiederverwendungsorientierte Entwicklung
verwendung L
Prozess- — OppOl’tUﬂlStlSCh
Wiederhol . . .
AUIEN;J;_U " — Strategisch (Produktlinien)
verteilung
P Prinzipien
* Prozesswiederholung
— Inkrementelle Entwicklung, agile Entwicklung
— Spiralmodell
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Das (einfache) Wasserfall-Modell

Modelle, Prozesse Anforderu ngs_
E> definition
Wasserfall

A

P> Evolutionar

P> Formal

System- und
Wieder- Softwareentwurf

verwendung
Prozess-
Wiederholung
Aufwands-
verteilung

P Prinzipien

Implementierung &
Komponententest

A

Integration und
Systemtests

Betrieb und
Wartung
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Partner-Diskussion:
. Probleme mit dem Wasserfall-Modell

Modelle, Prozesse o Djskutieren Sie mit einem Partner:
[&Wasserfa” — Was vermuten Sie, ist das Hauptproblem, wenn Software nach dem

o Wasserfall-Modell entwickelt wird?
P> Evolutionar
» Formal Anforderungs-
Wieder-
> verwendung  Dauer:
Prozess- H
p D 3 Minuten
Wiederholung
| Aufwands- System- und
verteilung Softwareentwurf
P Prinzipien
Implementierung &
Komponententes
Integration und
Systemtests
Betrieb und
E Wartung
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Das V-Modell

(im Folgenden als Referenzmodell genutzt)

Problem- - — - - - _Ben_UtZULQ — e e = Benutztes

Modelle. Prozes....BESChreibung System
[J> ’ - V\

Wasserfall Kunden- — — — _ALzept_anzt_est_ — Benutzbares
P> Evolutionar Anf%derungen System

P Formal \ .

Wieder- Entwickler- iys’ﬂnte_st In_tegriltIOEtei Ausfiihrbares

verwendung Anforderungen System

Prozess- v

Wiederholung \

Aufwands- -

verteilung System-

» Prinzipien Entvgé

Ko;nponenten- &m&)ne_merles’[_ Ausflhrbare
Anforderungen Komponente
V\ A
Ko;nponenten-

— Verfeinerung Entwurf

— Integration A

---- 9 Verifikation : Komponenton

- > Va“dlerung .................. |mp|ementierung

=1
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