Arbeiten mit Git

Allgemeines

Zugrunde liegt der Gedanke, an einer zentralen Stelle ein Repository (engl. fur
"Datenbehélter") zu haben, in dem alle Programme vorliegen, die Sie im Laufe der
Vorlesung PR1 erstellen. Auf jedem Rechner, auf dem Sie oder |hr Gruppenpartner an den
Programmen arbeiten mdchten, legen Sie ein identisches Repository an. Diese lokalen
Repositories kénnen sehr einfach mit dem zentralen Repository synchronisiert werden, so
dass Sie und |hr Partner von Uberall aus auf den jeweils aktuellen Stand zugreifen kénnen.
(Das ist mit E-Mails, USB-Sticks etc. nicht so einfach.)

Git ist eine freie Software zur Versionsverwaltung, die ein solches Arbeiten unterstitzt.

Die folgende Abbildung zeigt die Synchronisationsmechanismen, die fur die Arbeit mit
Eclipse und Git bendtigt werden:
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Fiir die Vorlesung PR1 wurde fiir Ihre Ubungsgruppe ein zentrales Repository mit einem
geeigneten Java-Projekt vorbereitet.

Auf jedem Rechner, an dem Sie oder Ihr Gruppenpartner arbeiten méchten legen Sie
zunéchst einen Klon (clone) des zentralen Repositories an. Jetzt kann die eigentliche
Arbeit losgehen.

Normaler Arbeitsablauf

1. Sprechen Sie sich mit Inrem Gruppenpartner ab: Sie sollten nicht gleichzeitig an
derselben Datei arbeiten!
2. Bevor Sie mit lhrer Arbeit beginnen, besorgen Sie sich die aktuellste Version aller



Dateien aus dem zentralen Repository: KontextmenU des Projekts -> Team -> Pull.
3. Wenn Sie fertig sind, sich an lhrem Rechner abmelden wollen oder einen stabilen

Zwischenstand erreicht haben, schieben Sie lhre Anderungen in das zentrale
Repository:
Kontextmenl des Projekts -> Team -> Commit: Markieren Sie alle Dateien und
geben Sie eine kurze aber aussagekréftige Beschreibung des aktuellen
Zwischenstands an, zum Beispiel

o vollstéandig, aber noch nicht getestet

o noch ein Fehler: negative Zahlen funktionieren nicht

o abgabefertige Version

Dann klicken Sie Commit und Push, damit Ihre Anderungen ins zentrale
Repository ibernommen werden.

Maégliche Probleme
Falls Sie Schritt 3 vergessen, kénnen Sie und Ihr Gruppenpartner nicht von anderen
Rechnern aus auf lhre Anderungen zugreifen.

¢ Sie missen zurlick zu diesem Rechner (im CIT reicht es aus, wenn Sie sich an
irgendeinem Rechner mit lnrem Account anmelden) und die Anderungen pushen.

Falls Schritt 1 nicht funktioniert hat oder falls Sie Schritt 2 vergessen haben, kann es zu
"Konflikten" kommen, weil parallel zueinander verschiedene Anderungen an der gleichen
Datei vorgenommen wurden.

Diese Konflikte treten auf, wenn Sie (verspétet) ein pull machen oder wenn Sie ein push
versuchen. Git wird Sie dartber informieren und Sie missen die Konflikte dann auflésen:
Git kann ja nicht wissen, ob die "richtige" Version im zentralen Repository oder in lhrem
lokalen Repository liegt.

Fall 1: Sie versuchen ein Commit and Push, bei dem ein "Merge-Konflikt" auftritt

¢ Sie sehen folgende Meldung:

O O Push Results: repo - origin

Pushed to repo - origin

;’;' master = master [rejected - non-fast-forward] —

Erlauterung: Das commit hat bereits funktioniert, das push aus oben
genannten Griinden nicht.

e SchlieBen Sie den Dialog.

Fall 2: Sie bemerken im Verlauf lhrer Arbeit, dass Sie zu Beginn das pull vergessen haben:



¢ Klicken Sie zunachst Team -> Commit, geben Sie eine Meldung an und klicken Sie
Commit.

Beide Fille gemeinsam weiter
e Klicken Sie Team -> Pull, um die Anderungen vom zentralen Repository zu holen.

Falls dort keine Anderungen vorliegen, sind Sie fertig. Falls dort Anderungen
vorliegen, werden diese in Ihre Version "gemergt"; das sieht dann zum Beispiel wie

folgt aus:
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¥ g pr.uebung01 5 public class HelloWorld {
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v £ Helloworld Q7 _
@ main(String(]) : void

g http
» =), JRE System Library [JavaSE-1.8]
» mi, Referenced Libraries
»> &y lio

R17 2222222 branch. 'master! of http://ovid.sr.hs-mannheim.de/git/ws17_ib_pri_H
18@ public static void main(String[] args) {
19 println("Hello World");
20 }

Der "Package Explorer" zeigt lhnen die betroffenen Dateien in der Ubersicht.
Wenn Sie die Dateien im Texteditor 6ffnen, erkennen Sie (eventuell an
mehreren Stellen in |hrer Datei), welche Zeilen im zentralen Repository
vorliegen und welche Sie lokal bearbeitet haben.

Stellen Sie die "richtige" Version zusammen und speichern Sie diese.
¢ Klicken Sie Team -> Reset...
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e Markieren Sie unter "References" den "MERGE_HEAD" und wahlen Sie unter
"Reset type" die Option "mixed":



—

Reset: repo

¥ (= Local
Q:} master 3ebd08f erstmal sichern
¥ (= References

|=] FETCH_HEAD 3d03715 Version 5
[master] 3ebd08f erstmal sichern

» (= Remote Tracking
T Tags

Reset to (expression): MERGE_HEAD

Commit: 3d0371597ebf9bac5e02290d3ec2dc20b2ee57ab

Subject: Version 5

Author: Peter Knauber <p.knauber@me.com> Sep 15, 2017 3:32:01 PM +0200
Committer: Peter Knauber <p.knauber@me.com> Sep 15, 2017 3:32:01 PM +0200

Reset type

© Mixed (HEAD and index updated)

g tree updated)

e Klicken Sie "Reset".

Damit sind Sie fertig; lhre lokale Version und die im zentralen Repository stimmen Uberein.
Auf den anderen Rechnern sollte jetzt ein Pull durchgefihrt werden!



