Kommentare

Motivation

Notation: 2 Arten von Kommentaren

Anwendung: Einsatz zum Testen

JavaDoc
— Uberlegungen
— Notation
— Exkurs: Eclipse
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Motivation

« Kommentare dienen hauptsachlich der Dokumentation von
Programmen

— damit sie auch Personen, die nicht an der Programmierung beteiligt
waren, verstehen konnen und

— damit derjenige, der sie programmiert hat, sie besser nachvollziehen,
erklaren und bei Bedarf andern kann, wenn er sich einige Zeit nicht mit
ihnen beschaftigt hat

0
60 — 80 /0 aller Entwicklungsarbeiten sind Wartung
und Weiterentwicklung!
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2 Arten von Kommentaren in Java 1/2

. : : : Kommentar
. K_ommentare konnen mit // elngel_eltet werden; . Zeilenende
diese Kommentare enden am Zeilenende (selten verwendet)
Beispiele
mid = min + (max — min) / 2; /I Mitte des Suchbereichs bestimmen

/I Wiederholen, solange das gesuchte Element im Bereich liegen kann
while ( element[min] <= search) && (search <= element[max]) && !found ) {
if ( element[mid] == search ) {
Bei Code-Anderungen
(Zeilen kurzer/langer) mussen die
Kommentare standig umformatiert
werden, um "schon" auszusehen

Kommentarzeile

Negativ-Beispiele fur Kommentare

min = 0; ier werden die Grenzen

max = ARRAY _LEN; Ir die zukunftige Suche

mid = min + (max — min) / 2; orstmalig festgelegt

i=i+1; / // die Variable i wird um 1 erhoht
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2 Arten von Kommentaren in Java 1/2

. : : : Kommentar
. K_ommentare konnen mit // elngel_eltet werden; . Zeilenende
diese Kommentare enden am Zeilenende (selten verwendet)
Beispiele
mid = min + (max — min) /.2 terses-Seeisereitis hesiimmen

I/l Wiederholen, solange das gesuchte Element im Bereich liegen kann
while ( element[min] <= search) && (search <= element[max]) && !found ) {
if ( element[mid] == search ) {

ode-Anderun
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Kommentarzeile

Verbessertes Code-Fragment

Ein lesbarer Name // Hier werden die Grenzen fur die zukunftige Suche erstmalig festgelegt
erspart den linkeGrenze = 0;
Kommentar von oben rechteGrenze = ARRAY_LEN;
— > mitteDesSuchbereichs = linkeGrenze + (rechteGrenze — linkeGrenze) / 2;
i=i+1;
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2 Arten von Kommentaren in Java 2/2

« Kommentare konnen mit /* eingeleitet und mit */ abgeschlossen
werden; diese Kommentare konnen sich uber viele Zeilen
erstrecken

» Beispiel
[* Hier wird eine binare Suche implementiert:

* Innerhalb der Schleife wird das Suchelement iterativ eingegrenzt:
* Ist es gleich dem mittleren Element, ist die Suche erfolgreich beendet.

* Liegt es in der linken Halfte, wird dort weitergesucht
% * Liegt es in der rechten Halfte, wird dort weitergesucht

(" _ . * Die Schleife endet, wenn es aullerhalb des Feldes liegt
Eclipse fugt die *|
Sterne ein, : . 3 _
while ( element[min] <= search) && (search <= element[max]) && !found ) {
das muss aber

) e if ( element[mid] == search ) {
. nicht so sem..) found = true:
} else if ( element[mid] > search ) {

} el.s"e { // element[mid] < search

B

Das muss nicht mehr in einem weiteren
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Einsatz von Kommentaren beim Testen

» (Spatestens) Nachdem man ein Programm entwickelt hat, sollte
es grundlich getestet werden

« Es gibt viele verschiedene Test-Strategien;
dazu in anderen Vorlesungen mehr

 Tritt zum Beispiel ein Berechnungsfehler auf, ist es hilfreich,
Kontrollausgaben in das zu testende Programm einzubauen,
um den Fehler einzugrenzen

Beispiel
while ( element[min] <= search) && (search <= element[max]) && !found ) {
[* printin( "min: " + min ); — diese Ausgaben
printin( "mid: " + mid ); «— Sind
printin( "max: " + max ); «— lediglich
printin( "search: " + search ); «— Kontrollausgaben

*[ if ( element[mid] == search ) {

1

Lauft das Programm, werden die Kontrollausgaben
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Haben Sie Fragen?



An welchen Teilen eines Programms orientiert
sich ein Leser?

 Am Programmaufbau (= eine oder mehrere Klassen)

* An Methoden, deren Parametern, Ruckgabewerten...
(die in Schnittstellen deklariert werden)

- Genau diese Programmteile
mussen sorgfaltig
kommentiert werden!
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Was passiert mit Programmen und ihrer
Dokumentation?

« Dokumentation (in begleitenden Dokumenten) wird oft
vernachlassigt
— Sie wird ungern erstellt (unpraktisch, mit mehreren Dateien zuarbeiten)

— Sie wird ungern gelesen (unpraktisch, woanders nachschauen zu
mussen)

— Sie wird nicht / nicht gerne weiterentwickelt / vergessen, wenn das
Programm weiterentwickelt wird (weil man verschiedene Dateien
vergleich muss)

- veraltet relativ schnell

- Die Dokumentation von Klassen, Interfaces, Methoden etc.

sollte im Programm selbst erfolgen und dort unterstutzt
werden!

—> Das Ergebnis: JavaDoc
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Folie 11
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# Dieser Filter filtert alle (potenziellen) Fehler aus=s

¥ der ContactManager-Inplementierung weg und gibt =ie in

#* giner Dialogbox aus. Dann wird bei Bedarf ein Default-Wert
* als Ergebnis=s geliefert.

*f

pubxlic cla=ss ContactManagerWrapper implements ContactManager {

Beispiele

_l.-":-:':-:'
* Kontaktverwaltung bietet.
¥ Methode beschrieben.

*f

pubxlic interface ContactManager {

# Diesgses Interface legt fest, welche Funktionalitit die

# Die Bedeutung der einzelnen Methoden i=st bei jeder

L
¥ Die Methode fiigt den neuen Eontakt zu den
* bereits wvorhandenen Kontakten hinzu.
¥ Fparam contact der Eontakt, der neun hinzugefiigt wird
*f

volid add{ Contact contact ):

L
# Die Methode loscht den Eontakt an der angegebenen
* Pogition aus der Eontaktliste. Wird eine fehlerhafte Position
* angegeben, wird der Aufruf ignoriert.
¥ Fparam position die Position, an der der Eontakt geldscht wird:
* die erste Position ist O
*f

vold remove | int positionm ):




Syntax

« Javadoc-Kommentare werden mi@ingeleitet und mit */
abgeschlossen

« Sie konnen sich Uber beliebig viele Zeilen erstrecken
« Besondere tags darin sind unter anderem

@param Beschreibung der Parameter

@return  Ruckgabewert einer Methode

@throws Beschreibung der Situationen, in denen eine
Exception geworfen wird

@author Autor des Interface’ / der Klasse / der Methode

@see Verweis auf ein anderes Interface, eine andere
Klasse oder eine andere Methode; Beispiele
@see java.util.Date
@see java.lang.String#length()
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Exkurs: Anzeige in Eclipse

¥ i
manager.remove (2) ;
catch (Thr
Throwabl

@ void slideTests.ContactManager.remove(int position)

Die Methode IGscht den Kontakt an der angegebenen Position aus der Kontaktliste, Wird eine fehlerhafte Position
angegeben, wird der Aufruf ignoriert.

Parameters:
C?ntact [] position die Position, an der der Kontakt geldscht wird; die erste Position ist 0
kg
return. . Press 'F2' for focus
catch (Throwarre—eT 1
ThrowableHandler.displavThowvable (g) ;
return new Contact[0]:;

[L Problems E Tasks | @ Javadoc &3 @ Declaration @ Task List ::';."' Search ﬁ] 5VN Repositories El_] History El Console| B Properties @ C

@ wvoid slideTests.ContactManager.remove(int position)

Die Methode lascht den Kontakt an der angegebenen Position aus der Kontaktliste. Wird eine fehlerhafte Position angegeben, wird der Aufruf ignoriert.

Parameters:
position die Position, an der der Kontakt geloscht wird; die erste Position ist 0

Writable Smart Insert 2224
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Nutzung von Javadoc

 Nutzen Sie Javadoc fur die Dokumentation von Methoden die
Sie sich selbst Uberlegt (entworfen) haben!

- Dokumentieren Sie nichts Uberflissiges, Negativ-Beispiele
— Text der Aufgabenstellung auf dem Ubungsblatt wiederholen
— @param vorname der Vorname

— @return Maximum der ubergebenen Zahlen
int maximum(int... zahlen) {...

* Nutzen Sie Javadoc zukdinftig auch fur
— lhre Klassen
— lhre Interfaces
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