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EinfGhrung in git

Was ist Git?

Git ist ein weit verbreitetes, verteiltes Versionskontrollsystem, das im Jahr 2005 von Linus
Torvalds, einem finnischen US-amerikanischen Informatiker, entwickelt wurde.

Es dient vor allem den Entwicklern dazu, Anderungen an ihrem Code effizient zu verfolgen
und zu verwalten.

Versionskontrolle

Hierzu ist die Versionskontrolle ein grundlegendes Konzept.

Git speichert alle Versionen eines Projektes und erméglicht es, zwischen verschiedenen
Versionen zu wechseln. Hiermit kann man besonders gut Anderungen verfolgen und in der
Version zurlickgehen, sollten Probleme auftreten.

Verteilte Entwicklung

Ein weiteres Konzept, welches von Git unterstitzt wird, ist die Verteilte Entwicklung. Sie
erma@glicht nicht nur, dass man als Nutzer von mehreren Geraten auf den Quellcode
zugreifen kann, sondern es soll auch die Zusammenarbeit mit anderen erleichtern, da jeder
Entwickler Kopien des gesamten Projektverlaufs auf seinem Rechner hat. Dies erleichtert
die Zusammenarbeit in Projekten, auch wenn keine dauerhafte Internetverbindung besteht.

Branching und Merging

Durch das Erzeugen von Branches kann man den Quellcode, an welchem man gerade
arbeitet, vom Hauptcode im Haupt Branch abkapseln und somit auRerhalb programmieren,
ohne dass das funktionierende Produkt bei einem Fehler beschadigt wird.

Wenn man mit seinem Teilabschnitt fertig ist und dieser gepruft wurde, kann man den dafur
erzeugten Branch mit dem Haupt Branch mergen, das heif3t, die Branches werden
zusammengefihrt und der neue Quellcode Abschnitt befindet sich im Anschluss mit auf dem
Haupt Branch.



Funktionen von Git

Git-Repository

Um seine Daten im Git verwalten zu kénnen, muss man als erstes ein Repository erstellen.
Ein Git-Repository ist ein Ort, an dem sowohl das Projekt, als auch alle seine Versionen
gespeichert sind. Der Vorteil hierbei ist, dass diese lokal auf dem eigenen Computer, als
auch auf einem Remote-Server gehostet werden.

Pull-Request

Ein Pull-Request ist eine Anfrage, um die Daten auf dem lokalen Gerat mit dem Server zu
synchronisieren. Hierbei werden die Neuerungen vom Server heruntergeladen.

Man muss darauf achten, dass man einen Pull-Request ausfiihrt, bevor man mit der Arbeit
auf dem lokalen Gerat anfangt. Ansonsten stimmt die Version auf dem Server nicht mehr mit
der lokalen Version Uberein und es kommt zu einem Merge-Konflikt.

Commit

Eine Commit-message ist eine Nachricht, welche bei einem Push zu der Datei hinzugefiigt
wird. Diese Nachricht soll kurz und knapp beschreiben, was seit dem letzten Pull-Request
geandert wurde.

Push

Sobald man etwas an seiner Datei geadndert hat und die Arbeit daran abgeschlossen wurde,
kann man einen Push ausflihren. Hierbei wird die gednderte Datei auf den Server geladen
und die Version wird mit der aktuellen abgeglichen. Ein Push ist im Regelfall nicht méglich,
wenn eine Commit-message fehlt. Auch kommt es spatestens hier zu Problemen, wenn die
lokale Version nicht mit der Version auf dem Server Ubereinstimmt.



Wo kann ich ein Repository erstellen?

Orte, an denen man ein Repository erstellen kann

Es gibt einige Orte, an denen man ein Repository erstellen kann. Im Regelfall nutzt man
hierfUr GitHub: https://github.com/

In unserem Falle steht auch ein Git der Hochschule zur Verfugung:
https://qgitty.informatik.hs-mannheim.de/

Im Falle von GitHub kann man sich einen freien Account anlegen und diesen nutzen. Bei
unserem Hochschuleigenen Server kann man sich mit seiner hs-mail
(matr.Nr.@stud.hs-mannheim.de) und dem dazugehdrigen Passwort anmelden. Auch dieses
Angebot kann frei genutzt werden.

Repository im Browser erstellen

GitHub

= O Dashboard

Top Repositories

abb 1: neues repository auf GitHub erstellen

Im linken oberen Feld kann man einen grinen Button finden, der “new” sagt. Sollte man
diesen antippen, kann man die Einstellungen fir das neue Repository aufrufen.

Hier sucht man an der ersten Stelle den Owner, also den Admin heraus. Anschlieend kann
man dem Repository einen neuen Namen geben, in unserem Fall nennen wir es
“neues_repo”.

Eine grundlegende Beschreibung, was sich in diesem Repository befindet, konnen wir auch
angeben, mussen dies aber nicht. AnschlieRend wahlt man aus, ob das Repository offentlich
oder privat zuganglich sein soll. Sollte man privat wahlen, kénnen trotzdem alle, die zur
Kollaboration auf das Repository eingeladen werden, darauf zugreifen.

Die anschlieRenden Schritte sind optional auswahlbar. Man kann hier eine README-Datei
erstellen, in welcher haufig beschrieben wird, wie das Programm in diesem Repository
installiert und genutzt wird. Fiir unseren Fall bendtigen wir es fiirs Erste nicht. Eine
README-Datei kann man jederzeit ergénzen.

Man hat auch die Méglichkeit, eine .gitignore-Datei zu generieren, in welche Dateinamen
geschrieben werden kénnen, die bei einem Push-Befehl nicht beriicksichtigt werden sollen.



Will man z.B. die Datei bild.jpg nie mit pushen, so schreibt man “bild.jpg” in die .gitignore.
Will man hingegen alle Bilddateien bei einem push ignorieren, so schreibt man generell
“*.jpg” in die .gitignore-Datei. Oft wird diese genutzt, um lokale .log Dateien nicht mit auf das
Repository zu pushen. Auch .gitignore bendtigen wir fir den Anfang nicht. AnschlieRend
kann man sich noch entscheiden, ob man sein Produkt lizenzieren will und welcher Lizenz
dieses angehdren soll. Auch dieser Teil interessiert uns in diesem Fall nicht.

Create a new repository

Required fields are marked with an asterisk (*).

Owner * Repository name *

Owner / neues_repo

Great repository names are short and memorable. Need inspiration? How about shiny-do
Description (options

Beispielrepository in GitHub

q Public
& Private

Initialize this repository with:
Add a README file

Add .gitignore

Choaose a license

se: None =

abb 2: einstellungen fir neues Repository auf GitHub erstellen

Hiermit ist die Erstellung des Repositories abgeschlossen und man kann loslegen. In der
rechten Ecke kann man nun mitwirkende einladen, darunter sieht man die URL, durch
welche das Repository aufgerufen werden kann. Diese URL ist immer wie folgt aufgebaut:

https://qithub.com/NameErsteller/repositoryName.qit




Mit dieser URL kann man nun seinen PC verbinden und loslegen.

neues_repo Frivaie @ Unwatch 1 =~

Set up GitHub Copilot Add collaborators to this repository

Get started with GitHub Copilot Invite collaborators

Quick setup — if you've done this kind of thing before
CE] Set up in Desktop -18 HTTPS SSH https://github.com/AndreasRoth96.

Get started by e or = . We recommend every repository include a RE/

...or create a new repository on the command line

echo "# neues_repo™ >> README.md

git init

git add README.md

git commit -m "first commit”

git branch -M main

git remote add origin htips://github.com/AndreasRoth96/neues repo.git
git push -u origin main

...or push an existing repository from the command line

git remote add origin https://github.com/AndreasRoth96/neues_repo.git
git branch -M main
git push -u origin main

...or import code from another repository
You can initialize this repository with code from a Subversion, Mercurial, or TFS project.

Import code

abb3: eigenes GitHub Repository URL

Sollte man das Repository in Zukunft im Browser suchen, wird es auf der linken Seite
unterhalb unseres “new”-Buttons erscheinen. Wie man es mit dem eigenen PC verbindet,
wird spater naher erlautert. Man kann auch bereits im Browser anfangen, das Repository zu
beschreiben. Hierzu kann man “creating a new file” im Satz “Get started by creating a new
file or uploading an existing file.” auswahlen.

Um den Quellcode im Anschluss nutzen zu kénnen, muss man ihm erst einmal einen
Namen geben. In unserem Fall heildt er “Hello”.

Cancel changes

Edit | Proview 3 Code 55% faster with GitHub Copilot Spaces &

abb4: Name eines Quellcodes im Browser

AnschlieRend kann man mit dem Schreiben des Quellcodes beginnen:



Hellojava in Cancel changes | Commit changes....

Edit Preview ) Code 55% faster with GitHub Copilot Spaces # 2 Nowrap #

abb5: Quellcode direkt in GitHub

Sobald man auf “Commit Changes” im oberen rechten Bereich tippt, kann man in einem
aufpoppenden Fenster die Commit-Message eingeben:

Commit changes

Commit message

neue Hello Klasse erstellt

Extended description

Cancel Commit changes

abb 6: Commit-Message im Browser

Sobald man eine sinnvolle Erklarung eingegeben hat, was man an dieser Datei geandert
hat, kann man mit dem Button “Commit changes” die Anderungen zum Server erganzen.
Im neuen Repository misste jetzt die Datei “Hello.java” zu sehen sein. Man kann hier
entnehmen, wie viele Commits getatigt wurden, als auch die Zeit des letzten Commits,
mitsamt der eingegebenen Nachricht entnehmen.

(.‘ Owner neue Hello Klasse erstelit

Hello.java

abb 7: Klasse, sichtbar im GitHub-Repository



Gitty

Bei Gitty ist die Funktion &hnlich zu GitHub. Lediglich in der Darstellung unterscheiden sich
die beiden Plattformen. In Gitty wird der Repository Pool nicht auf der linken, sondern auf
der rechten Seite angezeigt. Hier kann man sein Repository mit dem angezeigten +
erstellen.

Repository Organization

Repositories 11

abb8: Repository in Gitty erstellen

Das Auswahlfenster in Gitty sieht etwas umstandlicher aus, bietet aber genau dieselben
Einstellungen wie GitHub. Oben kann man den Besitzer, in diesem Falle seine
Matrikelnummer und den Namen des Repositorys eintragen. In unserem Fall nennen wir es
gleich wie bei GitHub, “neues_repo”.

Mit dem Hakchen darunter kann man das Repository privat als privat deklarieren. Auch in
das Beschreibungsfeld schreiben wir dieselbe Erklarung, sodass direkt bekannt ist, worum
es sich bei dem Repository handelt.

Die weiteren Punkte kdnnen wir, genau wie bei GitHub, ignorieren.

Der Default Branch sollte auf Main bleiben, da der fertige Quellcode immer im Main
gemerged wird. Zum Abschluss kann man entscheiden, ob man sein Repository zu einem
Template umwandeln moéchte, was sich dann rentiert, wenn man weitere Repositories mit
denselben Einstellungen erstellen mdchte.



Repository Name newes_repo

Visibiity ' Make Repositony Private

Diescription

Eeispiel Repository in Gitly

Template

Issue Labels

-gitignore

README Default

tha e

Default Branch

Initialize Repository (Adds .gitignore, License and README)

main

Signature Trust Model Default Tnust Model

Terngplate Make repository a ternplate

abb9: Repository Einstellungen in Gitty




Mit Bestatigung auf “Create Repository” erstellen wir ein neues Repository.

Auch die nachfolgende Seite zeigt uns ein ahnliches Bild, wie in GitHub. Auch hier haben wir
einen Link, der unser lokales Gerat mit dem Server verbinden kann. Links davon haben wir
einen Button mit dem Namen “New File”, mit welchem wir eine Datei direkt im Browser
erstellen kdnnen.

Md&chten wir nun Entwickler zum Kollaborieren einladen, so missen wir die Einstellungen
Uber “Settings” im rechten oberen Fenster aufrufen.

<» Code

Quick Guide

Clone this repository Need help cloni

New File Upload File 35H | hittps://gittyinformatil.hs-mannheim.de Owner  neues_repo.git

Creating a new repository on the command line

abb10: fertiges Repository in Gitty

Wenn man nun in den Einstellungen ist, kann man unter dem Reiter Collaborators neue
User hinzufligen. Dies kann man ganz einfach Uber den Namen der Person oder uber die
Matrikelnummer vornehmen.

% Settings

abb 11: Neuen Nutzer hinzufliigen

Beim Erstellen einer Datei im Browser geht man ahnlich vor wie bei GitHub. Oben links
muss man einen Namen fir die Klasse eingeben, unten kann man anschlieend den
Quellcode schreiben.

Wenn man nun committen will, muss man nach unten scrollen und den Namen der Klasse,
als auch die Commit-Message eingeben.

11



L
v

ﬁ Commit Changes

Hellojava

neue Hello Klasse erstelit

er at the end of the commit log mes

abb 12: commit im gitty-Browser

Anschlieend kann man den Button “Commit Changes” betatigen und die neue Datei
pushen.

12



Repository lokal erstellen

Um lokal mit Git zu arbeiten, gibt es viele verschiedene Mdglichkeiten. Es gibt die git
Konsole, Uber welche man mit git kommunizieren kann: https://git-scm.com/downloads

Man kann auch Uber ein grafisches User Interface arbeiten, sollte man sich mit
Konsolenbefehlen nicht wohl flhlen: https://desktop.qgithub.com/

Diese Anwendung wird direkt von GitHub angeboten.

Daruber hinaus bietet so gut wie jede Entwicklungsumgebung einen eigenen Weg, mit
GitHub zu kommunizieren, unter anderem auch Oracles Eclipse mit eGit.

Der Einfachheit halber werden wir im Folgenden lediglich Gber die Konsolenbefehle und
Uber Eclipse reden. Des Weiteren gehen wir nur auf die Verbindung mit GitHub ein, nicht auf
die mit Gitty, da die Kommunikation mit beiden Servern gleich verlauft.

Repository in der Konsole erstellen

Als erstes bewegt man sich in der Konsole an den Ort, welchen man mit einem Repository
verknUpfen will. Hierzu gibt man den Befehl “cd”, gefolgt von dem Pfad des Ordners ein.
Als Beispiel kann ich mein Verzeichnis zeigen:

cd C:/Users/Roth/PR1_Beispiel

Hierbei muss man beachten, dass man nicht Windows-typisch das Backslash(\) verwendet,
sondern mit Slash(/) arbeitet.

Bevor man jetzt loslegt, sollte man sich mit seinem GitHub-Account verbinden. Dies nimmt
man wie folgt vor:

git config --global user.name “Dein Name”
git config --global user.email “Deine-email@example.com”

Hierbei muss man beachten, dass es sich vor “global” nicht um einen, sondern zwei Striche
handelt.
Anschlieend gibt man den Befehl:

git init
an. Dieser Befehl erstellt ein .git Unterverzeichnis, welches alle relevanten Daten fir Git
enthalt.
Zu guter Letzt muss man ein Repository in GitHub mit dem lokalen Repository verbinden.

Hierzu gibt man den Befehl:

git remote add origin https://github.com/linkZuRepository

an.
Hiermit kann man loslegen und alle Dateien innerhalb dieses Ordners in die Cloud pushen.
Git kann lediglich auf diesen Ordner zugreifen, weswegen alle Dateien, welche gepusht
werden sollten, auch innerhalb dieses Ordners liegen mussen.

13



Repository in Eclipse erstellen

In Eclipse kann man mit Rechtsklick auf sein Projekt gehen und den Reiter “Team”
auswahlen. In der nun angezeigten Liste kann man die Option “Share Project...” wahlen.
Hier wird nun automatisch ein Repository erstellt.

Package Explorer

.o

New

Go Into

Open in New Window

n Type Hierarchy

Show in Local Terminal

Copy Ctri+C
Jualified Name

Crri+V

Delete Delete

Build Path

Run As
Debug As
Restore from Local Hist

Team ) Apply Patch..

_ Share Project...
Properties Alt+Enter

abb 13: Repository in Eclipse erstellen

In dem anschlieRenden Fenster wahlt man den Pfad aus, wo sich das Projekt befindet,
welches man teilen mochte. Nach der Bestatigung durch den Button “finish” ist alles fur die
Arbeit vorbereitet.

Sollte man anschlieRend noch einmal auf den Reiter “Team” gehen, kann man alle
Maoglichkeiten sehen, die man mit Git hat.

Bevor man etwas machen kann, muss man noch den Pfad des Repositories einflgen, als
auch seine Anmeldedaten.

Um sich bei Eclipse anmelden zu kdnnen, muss man einen Access Token generieren.
Diesen setzt man anschlielRend als Passwort ein.

14



Wenn man rechts oben auf sein Profil klickt, erscheint ein Menu, in dem man unterhalb
“Settings” aufrufen kann.

Set status
\ Your profile

| Your repositories

I| Your projects

= Your codespaces

|y Your organizations
& Your enterprnises
i Your stars
Your sponsors

Your gists

Upgrade
H Try Enterprise
&3 Copilot
Feature preview

ol Settings

GitHub Docs

GitHub Support

Sign out

abb 14: Github Einstellungen

Hier springt man auf den letzten Punkt, “Developer settings” ab.

15



Public profile
¢ Account

Appearance

Accessibility

. Muotifications

Billing and plans
=1 Emails
Password and authentication
1l Sessions
55H and GPG keys
Organizations
H Enterprises

Moderation

| Repositories

- Codespaces

Packages
Copilot
[ Pages

 Saved replies

Code security and analysis

5 Applications

Scheduled reminders

\ Security leg

Sponsorship log

Developer settings

abb 15: GitHub Developer Settings

Hier kann man unter “Personal Access Tokens" -> “Tokens (classic) einen neuen Token
generieren.

16



5 GitHub Apps

. ODAuth Apps

Personal access tokens
Fime-grained tokens

Tokens (das=ic)

abb 16: Generate Access Token

AnschlieRend kann man unter dem Reiter “Generate new Token” “Generate new Token
(classic)” einen neuen Token generieren.
Personal access tokens (classic) | Generate new token =

Generate new token
Tokens you have generated that can be used to access the

Generate new token [dassic)

abb 17: Generate Access Token

Bei dem Token muss man angeben, wofur dieser Token genutzt wird. Wir kénnen in
unserem Fall etwas wie “Verbindung” wahlen.
AnschlieRend wahlen wir das Kastchen repo aus und bestatigen mit “Generate token”.

New personal access token (classic)

Personal access tokens (cl function like ordinary OAuth access tokens. They can be used instead of a password for Git
over HTTPS, or can be used to z.i" : i

Mote

Verbindung

Expiration

30 days

Select scopes

Scopes define the access for personal tokens.

repo
repoistatus
repo_deployment
public_repo
repoiinvite

security_events

workflow

abb 18: Token erstellen

17



Den anschlieflend angezeigten Token kann man nun kopieren und als Passwort in Eclipse
eingeben. Hierbei ist zu beachten, dass der Token trotz angegebener Frist nur einmal
nutzbar ist.

Wenn man nun bei seinem Eclipse Projekt das erste Mal versucht zu pullen, muss man sich
mit Name und Passwort anmelden. Wie bereits oben erwahnt, gibt man seinen Namen an,
anschlielRend gibt man den Access Token ein, nicht das Account Passwort.

18



Repository klonen

Was macht man, wenn man bereits einige Dateien hat und genau dieses Repository auch
auf seinem Rechner haben will?

Dafur erstellt man nicht mehr ein neues Repository, sondern kann das bereits existierende
klonen.

Um ein Repository klonen zu kénnen, missen wir die URL des Repositorys kopieren.
Daflr hat man allerdings nicht den Link, der im Browser angegeben ist, zur Verfugung,
sondern muss einen separaten Link anfordern.

Diesen erhalt man, wenn man in das Repository geht und den Reiter “Code” ausfahrt.
Hier entscheiden wir uns im Regelfall entweder fur den HTTPS-Reiter oder den Reiter
namens SSL. Fir uns reicht der Link, der unter https angegeben ist. Diesen kopieren wir.

[x] Clone

HTTPS 55H  GitHub CUI

https://github. comfi Owner

3] Open with GitHub Desktop

;] Download ZIP

&3 Code 55% faster with Al pair programming.

Start my free tnal

abb 19: Repository Link kopieren

Repository in der Git Bash klonen

Mit dem Kopierten Link kdnnen wir das Repository schnell klonen. Wir geben hierzu
folgenden Befehl in der Bash ein:

git clone https://qgithub.com/kopierterLink

AnschlieRend befolgen wir die Anmeldeschritte, die angegeben werden. Im Regelfall reicht
es, im Browser angemeldet zu sein und dies zu bestatigen.

19



Repository in Eclipse klonen

Auch in Eclipse ist das Klonen sehr einfach. Mit Rechtsklick im Package Explorer kann man
“Import...” auswahlen.

Build Path

Source

y  Import.

.y Export.

Source

abb 20: Importieren in Eclipse

AnschlieRend wahlt man Git und Projects from Git aus und tippt auf weiter.

1 Git (with smart import)

Cancel

Abb 21: Git fir den Import auswéahlen

Im anschlieBenden Fenster wahlt man Clone URI aus und tippt abermals auf weiter.

Im Feld URI wird nun die in GitHub kopierte URL eingetragen. Im Reiter Authentication tragt
man anschliefend wieder seinen Namen und den generierten Token ein.

AnschlieRend musste ein neues Projekt im Package Explorer erscheinen, welches den
Namen des Repositorys tragt.

20



Operationen in Git

Pull

Pull in der Git Bash

Wenn die Bash mit dem Server verbunden ist, reicht es, den Befehl:

git pull

zu verwenden und der lokale Speicher synchronisiert sich mit dem Server.

Pull in Eclipse

Man springt wieder Gber “Team” ab und wahlt “Pull” aus.

Abb 22: Pull in Eclipse

AnschlieRend wurde das Projekt, auf welches der Pull-Request ausgefihrt wurde, um die
Dateien, die auf dem Server abgelegt waren, erganzt.

21



Add

Add in der Git Bash

In der Git Bash gibt es die Besonderheit, dass man die erganzten Daten erst zu den zu
pushenden Daten erganzen muss. Dies geschieht mit dem Befehl

git add nameDerDatei.txt
Sollte man alle Anderungen pushen wollen, verwendet man den Befehl
git add --all
Auch hier gilt wieder, dass das mit zwei Bindestrichen, nicht mit einem geschrieben wird.

Commit

Inzwischen ist es kaum noch maoglich, dass man Dateien in ein Repository pusht, ohne dass
eine Commit-Message mitgegeben wird. Hier sollte man darauf achten, dass in dieser
Nachricht eine sinnvolle Erklarung geschrieben wird, welche dem nachfolgenden Entwickler
aufzeigt, was genau geandert wurde.

Commit im Git Bash

Nach dem Add-Befehl muss man den Commit-Befehl eingeben, ansonsten kann man in der
Bash nicht pushen. Der Befehl lautet:

git commit -m “deine Nachricht in Anfihrungszeichen”

Sobald die Nachricht eingegeben wurde, kann man die Dateien pushen.

22



Commit in Eclipse

In Eclipse geht man wie Ublich Uber den Reiter “Team” und wahlt “Commit” aus.

Nach der Auswahl 6ffnet sich ein Fenster am unteren Rand, welches zum Git Staging
gehort. Hier werden in einem Fenster die nicht hinzugefligten Dateien angezeigt, im Fenster
darunter kann man die Dateien sehen, die zum Push hinzugefiigt wurden, aber nur lokal
abgelegt sind.

R Problems @ Javadoc B Declaration ™ Console @ History o Git Sta

# > neues_repo [main]

Unstaged Changes (2)

B project
W He

Staged Changes (0)

Abb 23: Zwei Dateien, die nicht hinzugefiigt wurden

Die nicht hinzugefugten Dateien kann man jetzt entweder per Drag-and-Drop in das untere
Fenster ziehen, oder man wahlt die Dateien aus und bestatigt das Verschieben Uiber das
griine Plus. Uber das doppelte Plus schiebt man alles in die Ablage “Staged Changes”.

® Problems @ Javadoc R Dedaration ® Console & History % Git Star

# > neues_repo [main]

Unstaged Changes (2)

B .pro
& Hel

Staged Changes (0)

Abb 24: Auswahl von ein- oder mehreren Dateien fiir den Push

Nachdem man alle Dateien ausgewahlt hat, die man pushen méchte, kann man im rechten
oberen Rand die Commit-Message angeben. Auch hier sollte eine sinnvolle Nachricht
eingegeben werden, sodass der Nachfolger schnell verstehen kann, was genau geandert
wurde.

AnschlieRend kann man mit dem Commit and Push Button bestatigen. Hiermit werden die
lokalen Daten mitsamt der Commit Message auf den Server gepusht.

Wenn man nur Uber den Button Commit abgeht, werden die Dateien als Push bereit
gekennzeichnet, aber nicht in das Repository auf GitHub gepusht. Auch dies kann nitzlich
sein, wenn man mit einigen Dateien bereits fertig ist, diese aber noch nicht pushen méchte,
da man noch unfertige Dateien hinzufligen moéchte.
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Push

Ein Push wird ausgefuhrt, um die lokalen Daten auf den Server zu laden. Man muss vorher
eine Commit Message verfasst haben, als auch die gewlinschten Dateien hinzugefligt
haben.

Push mit Git Bash

Um in der Git Bash zu pushen, verwendet man den Befehl:
git push

Da alles weitere in den vorherigen Schritten erledigt wurde, wird hier nur noch die
Verbindung zum Server hergestellt und die Daten werden Ubermittelt.
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Merge Konflikte

Merge Konflikte entstehen, wenn die lokale Datei nicht mehr mit der Datei auf dem Server
Ubereinstimmt. Es kann dadurch passieren, dass einer der anderen Nutzer etwas an der
selben Datei geandert hat, an der man lokal gearbeitet hat, weswegen zwei verschiedene
Versionen derselben Datei vorhanden sind. Diese Konflikte lassen sich sehr einfach
beheben, indem man die Versionen der Datei miteinander vergleicht und entscheidet, was
davon verwendet wird und was geléscht wird.

Generell sollte man Merge Konflikte vermeiden, da diese sehr viel Zeit und Nerven kosten
kénnen. Um diese zu vermeiden, sollte man immer, bevor man anfangt zu arbeiten, einen
Pull-Request verschicken. Dadurch werden Merge Konflikte zwar nicht ganzlich behoben,
aber das Risiko, dass es zu einem Konflikt kommen kann, ist deutlich verringert.

Merge Konflikte in der Git-Bash beheben

Sollte es hier zu einem Merge Konflikt kommen, so wird der Push-Befehl abgebrochen und
man bekommt eine Fehlermeldung ausgeworfen:

¥ g1t push
o https://github. com/AndreasRoth%6/neues_repo.git
main -= main (non-fast-Torward)

Abb 25: Fehlermeldung bei einem Merge Konflikt

Um hier sehen zu kénnen, welcher Fehler hier vorliegt, muss man die lokale Datei mit der
Datei im Repository abgleichen. Dafiir muss man die Datei mit folgenden Befehlen holen:

git merge
git pull

Jetzt kann man die Dateien miteinander abgleichen. Dies tut man mit dem Befehl:
git mergetool
Hier sieht man jetzt folgenden Abschnitt:

<<<<<<< HEAD
// Anderungen aus dem aktuellen Branch

// Anderungen aus dem zusammenzufiihrenden Branch
>>>>>>> pranch-name

Hierbei kann man seine eigene Version sehen, als auch die bereits gepushte. Man kann hier

die Daten, die man herausnehmen will, Idschen und anschlief3end wieder mit add, commit
und push die bereinigte Datei hochladen.
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Merge Konflikte in Eclipse beheben

Wenn ein Merge Konflikt in Eclipse auftritt, kann man die Datei mit dem Pull-Befehl
herunterladen. AnschlieRend erhalt man eine Datei namens Dateiname.orig.

In dieser Datei kann man sehen, was sich genau in der lokalen Version zur Version im
Repository unterscheidet.

Abb 26: Merge Konflikt in Eclipse

Hier kann man die Zeilen 16schen, die im Konflikt zueinander stehen. Anschliel3end kann
man per Commit die angepasste Datei wieder pushen.
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